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Como colocar o cartucho 
no MASTER SYSTEM 


1. Certifique-se de que o MASTER SYSTEM esia desligado. 

2. Coloque o cartucho PHANTASY STAR no console (veja figura), 
conforrae explica o manual do MASTER SYSTEM. 

3. Ligue 0 MASTER SYSTEM. Se nada aparecer na tela, verifique 
se 0 cartucho esta bera colocado. Depois, desligue o aparelho e 
ligue-o novamente, 

4. Para comegar o jogo aperte o Botao 1 ou o Bolao 2 do Joystick 1. 
IMPORTANTE: Jamais coloque oti retire o cartucho enquanto o 
MASTER SYSTEM estiver ligado! 
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O que e “Phantasy Star” 

“Phantasy Star” e um cartucho em que o Jogador tem 
parlicipa?ao ativa em uma serie de aventuras. Ele o levara a um 
mundo eletrizante, diferenle de tudo que voce ja experimentou! 0 
grande objetivo e derrotar Lassie, o perverso tirano da galaxia. 

Mas, para consegui-lo, voce enfrenta um desafio atraves das 
estrelas, teniando achar amigos, itens magicos, armas e armaduras. 
Voce aprendera multo com “Phantasy Star”, nao apenas sobre o 
Sistema Solar Algol, como tambem sobre a verdadeira heranga de 
Alis e seus amigos. 

Em “Phantasy Star” voce contracena com os personagens que 
aparecem ao longo do jogo. Alguns Ihe transmitirao pistas e 
informa?6es liteis. Outros se juntarao a voce em suas aventuras. 

Nao ha um “jeito melhor” para concluir o jogo. Ha muitos 
caminhos a seguir e muitas maneiras de alcanfar os objetivos, mas 
todas as areas devem ser exploradas. Importantes pistas, armas e 
itens podem e devem ser achados em locais afastados do caminho 
principal. 

“Phantasy Star” tambem nao pode ser normalmente terminado em 
um unico dia. Como ele possui uma memoria alimeniada por uma 
bateria, voce consegue salvar at6 cinco jogos separados e continuar 
a partir do ponto exato em que parou. Prepare-se para muitas 
horas de divertimento e aventura, que incluera viagens espaciais e 
batalhas fantasticas, no solo e no subsolo. 

Logica e estrategia sao as chaves para veneer “Phantasy Star”. 
Prepare-se para se igualar aos melhores campeoes do MASTER 
SYSTEM! 


Boa sorte! 


A trama de “Phantasy Star” 

A epoca: o Seculo Espacial 342. 0 lugar: o Sisiema Solar Algol, 
integrado por tres planetas e localizado na Galaxia Andromeda. Os 
Ires planetas sao: Palma, Motavia e Dezori. 

Sob 0 governo democratico do rei Lassie, a vida no sisiema era 
boa, pois 0 soberano provia tudo que seu povo desejava. Palma 
fora 0 primeiro dos tres planetas a ser descoberio, 200 anos antes. 
Dali, voos espaciais regulates permitiram a descoberta e a 
colonizagao de Motavia e Dezori, localizados mais adiante. 

Mas, aos poucos, as coisas mudaram. Tudo come?ou com uma 
nova religiao que, segundo se dizia, originara-se em outra galaxia. 
Os sombrios sacerdotes dessa religiao, que jamais se mostravam 
para nenhum mortal, prometiam a imortalidade a seus seguidores. 
Qualquer fiel poderia viver para sempre! 

0 rei Lassie ja estava envelhecendo. \ ideia de viver para sempre 
seduziu-o, e ele foi o primeiro a converter-se a nova religiao. De 
repente, ele se transformou. Come?ou com a armadura que os 
sacerdotes Ihe confeccionaram. A armadura o tornava perverso e 
corrupto e agora era com perversidade e corrup?ao que ele 
governava seu povo, Imposios injustos lornaram-se insuportaveis 
para todos. A indusiria, o comercio e a agriculiura nos ires 
planetas desapareceram, e cidades inteiras lornaram-se decadentes. 
Ja nao havia meios para ninguem sobreviver. 

0 tempo passava e o povo sofria, horriveis criaturas e monslros 
come^aram a assolar os tres planetas. Quando os mortos passaram 
a ressuscitar, todos lemeram o pior e, finalmente, adivinharam a 
verdade; gragas a magia negra, Lassie tornou-se urn lirano cruel. 
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Porem, onde existe o mal, tambem existe o bem. Secretamente, 
cidadaos corajosos iniciaram uma conspirafao contra Lassie. Mas, 
os Robotcops do despota eram implacaveis na cafada aos 
defensores do povo. Urn destes era Nero, um trabalhador do 
espafoporto de Camineet, na cidade central de Palma. Ja fazia 
muito tempo que o pai de Nero tinha desaparecido, na iniitil 
tentativa de desvendar os lern'veis segredos de Lassie. E, agora, os 
Robotcops tambem haviam agarrado Nero. Mas, antes de morrer, 
ele entregou sua espada e sua missao para sua irma, Alis. 

E ainda Ihe disse para aliar-se a um bravo lutador chamado Odin, 
Alis levantou a espada para o ceu e jurou que a morte 
de Nero seria vingada! 

Assuma o controle! 



BOTAO 
DIRECIONAL 
(BOTAO D) 


BOTAO 


BOTAO 


Botao D 

Na superficie dos planetas: 

• Movimenta Alis e seus amigos na direqao desejada. 

• Movimenta, para cima ou para baixo, o cursor de sele(:ao dos 
diversos itens quando a janela-comando aparecer na tela. 



Nos calabou^os, cavernas e lorres: 

• Quando pressionado para cima, movimenta Alis e seus amigos 
para a frenie. 

• Movimenta o grupo para a esquerda ou para a direita. 

• Quando pressionado para baixo, movimenia o grupo para tras. 

• Escolhe as leiras dos nomes que identificam os jogos 
armazenados. 

Botao 1 

• E usado para cancelar um comando. 

Botao 2 

• Confirma e executa o comando selecionado. 

• Entra com a sele^ao de letra. 

Botao 1 ou Botao 2 

• Inicia ou continua o jogo. 

• Faz aparecer o comando inicial do' menu de op?6es. 

• Nos casos em que a conversa?ao utiliza mais de uma imagem de 
texio, faz avangar para a imagem de texto seguime. 

Botao “Pause” 

• Faz a pausa- no jogo. 

• Desliga o som numa determinada parte do jogo. 

Botao “Reset” 

• Reioma o jogo. 

OBSERVAQAO: Pressionar o Botao “Reset”, sem antes ter optado 
pelo armazenamento (SALV) do jogo, ocasionara o seu reim'cio 
desde o comeeo. 
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Comegando 

Ao aparecer a imagem do titulo voce pode escolher enlre INICIA 

(para urn priraeiro ou novo jogo) e CONTINUA (para retoraar urn 

jogo ia iniciado anteriormente}. Fa?a sua sele^ao usando o Botao 

D. a fim de movimentar o cursor ate sua escolha; depois, pressione 

0 Bolao 2. 

1) Primeiro ou novo jogo: 

• Em caso de urn primeiro jogo ou um novo jogo (se voce ja 
disputou 0 “Phantasy Star” outras vezes), selecione INICIA e 
voce vera corao Alis come?a sua raissao para derroiar Lassie. 

2) Retomada de jogo armazenado: 

• Para recomepar um jogo armazenado, que voce parou antes em 
determinado ponlo, selecione CONTINUA. Aparecem na tela as 
oppdes SIM e NAO. 

• Se escolher SIM, aparece um menu, ou seja, uma relapao no 
canto direito superior da tela, Nesse menu estao relacionados os 
titulos de 5 jogos previamente armazenados. Para movimentar o 
cursor ate o titulo do jogo desejado, utilize o Botao D. Para 
comepar, pressione o Botao 2. 

• Se escolher NAO, isso significa que voce deseja apagar um jogo 
armazenado. Aparece, entao, uma nova oppao SIM/NAO. 

• Se agora voce escolhe SIM, o mesmo menu reaparece raostrando 
os jogos que voce armazenou. Movimente o cursor de selepao ate 
0 mimero do jogo que voce quer deixar de lado. Pressione o 
Botao 2 para confirmar sua selepao. 

• A seguir aparece outra oppao SIM/NAO com a seguinte 
mensagera: SELECIONE 0 NUMERO. Se agora escolher 
SIM, 0 jogo selecionado sera deixado de 

lado definitivamente. 


IMPORTANTE: A ultima selegao e usada para desisjir de jogos 
armazenados. Tenha cuidado ao usar o comando NAO pois voce 
pode, sem querer, APAGAR um jogo armazenado. 


3) Como armazenar um jogo 



Quando quiser 
suspender o jogo e 
armazena-lo, para 
continuar mais tarde, 
pressione o Botao 1 ou 
0 Botao 2 a fim de 
fazer aparecer a janela- 
comando. 

Movimente o cursor de 
selepao ale a palavra 
SALV e pressione o 
Botao 2. 



Aparece, enlao, o menu 
dos jogos armazenados 
no canto direito 
superior da tela. Se 
voce estiver 
armazenando o jogo 
numa linha ocupada 
por outro nome, o 
novo jogo sera ai 
armazenado e o jogo 
anterior sera apagado. 








• Depois, aperte novamente o Botao 2 para confirmar a 
arraazenagem do novo jogo. 

• A armazenagem do jogo e feiia em seu proprio nome. Portanto, 
e 0 SEU nome que voce tern de registrar dianie do niimero 
correspondente ao jogo que esta armazenando. 

• Se e a primeira vez que voce esta armazenando urn jogo ou se 
voce escolhe uma linha onde nao ha urn nome ja registrado, 
entao a iraagem muda para COLOQUE SEU NOME (Registro de 
nome). 

4) Registro de nome 



• Ao aparecer a imagem com o alfabeto, utilize o Botao D para 
movimentar o cursor de selegao sobre as letras que vai usar. Para 
registrar a letra, aperte o Botao 2. 

• Repita o processo para registrar cada letra do seu nome. 

• Se cometer urn engano, escolhendo uma letra errada, movimente 
0 cursor ate VOL (Volta) e aperte o Botao 2. Isso apagara a letra 
errada. 

• Se quiser colocar urn espago entre cada letra, movimente o cursor 
ate AVA (Avango). Em seguida, aperte o Botao 2, Registre a letra 
e aperte outra vez o Botao 2. E assim por diante. 
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• Depois de registrar todas as letras do seu nome, movimente o 
cursor para FIM e aperte o Bolao 2. 

OBSERVA^AO: So ha espa?o para cinco letras em cada linha, Se 
seu rome tern mais de cinco letras, faga uma abreviagao, 

Menus de comandos 

“Phantasy Star” e urn jogo dirigido por menus. Isso quer dizer 
que as agoes dos personagens e o movimento de itens de urn 
personagera a outro sao controlados por listas ou relagbes de 
comandos, que sao chamados de menus. Ha dois tipos principals 
de menus: NAO COMBATE/COMBATE. Para jogar bem o 
“Phantasy Star” voce deve aprender a “chamar” as diversas 
“janelas” onde aparecem os menus e selecionar o item desejado. E 
facil. Veja como se faz. 

Menus Nao Combate 

Este tipo de menu pode ser “chamado” a qualquer hora [menos 
quando Alis e seus amigos estiverem em plena combale) e oferece 
as seguintes opgoes: 

CONDI^AO (COND): Mostra o nivel da resistencia e do estado 
fisico de cada personagem do grupo de Alis. A COND para cada 
personagem aparece em tres menus: 
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Menu A 

Se houver mais de um personagem sob seu controle, utilize o Bolao 
D para escolher aquele cuja resistencia e estado fisico voce quer 
checar primeiro. 

Menu B 

ARMAS/ARMADURA: Este menu relaciona as armas e a 
armadura que o personagem estiver usando no momento. 

Menu C 

Nivel (NV). Mostra o progresso do personagem. Quanto maior o 
NV, melhor sera o estado geral do personagem. 

Pontos de Experiencia (PE). Voce ganha pontos de experiencia 
sempre que derrotar um inimigo numa batalha. A medida que 
acumular pontos de experiencia, seus personagens atingirao altos 
niveis (NV). Esta 6 a melhor maneira de avaliar o seu progresso no 
jogo, tal corao acontece com a pontuafao elevada nos outros tipos 
de jogos. 

ATAQUE: Quanto mais pontos conseguir nesta categoria, maiores 
danos voce causara no inimigo ao ataca-lo. A for?a do 
ataque e baseada no tipo de arma empregada. Quanto 
mais potente ela for, maior sera o dano causado. 

DEFESA: Quanto maior o niimero de pontos conquistados nesta 
categoria, menor sera o efeito causado pelos golpes 
inimigos em seus personagens. Os pontos de defesa sao 
baseados no tipo de protefao usado pelos personagens 
(escudos, armadura, etc.). 
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(MAX PF): Maximo Pontos de For?a. Significa “Maximo de 
Ponlos de Golpes”, Quanto mats pontos deste tipo 
seus personagens apresentarem, maior resistencia eles 
terao aos ferimentos recebidos, assim evitando a raorte. 

(MAX PM): Mwimo Pontos de Magica. Significa “Maximo de 
Pontos Magicos”. Quanto maior o mimero destes 
pontos, raais magica ou magia o personagem estara 
habilitado a usar. 

(MST): Mesetas. Significa o nome da moeda que circula no Sistema 
Solar Algol. Quanto mais voce tiver, mais podera comprar! 

(MAGC): Magica! Magia! 

Este menu relaciona os feiti?os (MAGC) que o personagem 
aprendeu. Maiores detalhes mais adiante na rubrica Feitigos. 
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Item 

Os itens sao instrumentos ou equipamenios especiais, que sao 
adquiridos ou acumulados durante a missao. Ate 24 itens diferentes 
podem ser carregados de cada vez. Entretanto, sendo que nao ha 
espapo suficiente na imagem para mostrar, de uma vez so, todos os 
itens dispom'veis, estes aparecem em tres listas, em tres imagens 
sucessivas. A fim de passar de uma para outra, selecione PROX. 



□ A seguir, para que voce possa usar urn determinado item, 
aparece urn outro menu mostrando o seguinte: 

• USE: Apos selecionar um item com o cursor, selecione USE. 

Assim, voce ativa o item desejado. 

• EQP: Significa equipamento. Selecione EQP quando quiser 

equipar seu personagem com novos equipamentos ou 
armadura, ou substituir o equipamento do momento por 
um novo. 

• CAI: Quando ja disposer de 24 itens, voce nao pode pegar 

raais nenhum. Use o comando CAI para livrar-se de 
algum item que pegou pelo caminho ou para desistir de 
um item que conquistou em combate. 




O comando PROC 

E um comando que voce utiliza para efetuar uma busca de ilens, 
na area localizada a frenle de Alls e seu grupo. “PROC” 
(PROCURA) pode revelar a existencia de itens importantes. 

O comando SALV 

Se quiser suspender o jogo, para conlinua-lo mais tarde, basla 
acionar o comando SALV. Este comando armazenara, na memoria 
do “Phantasy Star”, ludo o que voce ja fez no jogo ate entao. Ao 
voltar ao jogo depois, voce continua a partir do ponto exato em 
que 0 suspended, com seus personagens e itens absolutaraente 
intactos. 






Menu Combat 

Quando voce abandona a seguran?a das vilas e comefa a explorar 
0 campo, logo enlendera porque o povo do Sistema Solar Algol 
esia tao preocupado com suas propriedades: o campo esta 
infestado por monstros, de lodos os tamanhos, formas e poder. Ao 
encontrar urn monslro, a cena do campo muda automaticamente 
para uma cena de combate, aparecendo o Menu Combat. Na 
imagem voce ve: 

• 0 monstro! No canto direito superior da imagem, voce ve o 
nome do monstro, Ve, tambem, urn ou varios ni'veis de PF, isto 
e. de forga ou potencia do monstro. 

• No rodape da imagem voce ve os nomes de todos os integrantes 
do grupo de Alis (Alis, Myau, Odin e Noah), Todos eles devem 
participar da batalha, 

• Em seguida, voce seleciona os comandos de combate para cada 
integrante do grupo de Alis. Use o cursor de selegao a fim de 
marcar o comando desejado para cada integrante, Aperte o Bolao 

2 a fim de confirmar o comando ou aperte o Botao 1, se quiser 
cancelar o comando. Se cancelar um comando, voce precisa 
escolher um outro. Quando todos os comandos tiverem sido 
selecionados, aperte o Botao 2 para iniciar a primeira rodada de 
combate, 

OBSERVAQAO: Como ja dissemos, cada elemento do grupo de 
Alis precisa lutar, Se voce selecionar FUGA para 
um deles, todos fugirao, a menos que um inimigo 
bloqueie a retirada. 


Antes de entrar em 
combate contra urn 
monstro, voce pode 
selecionar varias 
opcoes; 



• ATAQ: Ataque. Se selecionar esta op?ao, voce atacara o monstro 
com as armas que o personagem estiver usando. 

• MAGC: Magia ou Magica; Alls, Myau e Noah podem usar magia 
quando aprenderem os feitifos. Se voce escolher este comando 
aparece urn novo menu, que mostra os feiti?os que o personagem 
pode usar. Escolha urn feiti?o e confirme-o apertando o Botao 2. 
Se usar magia para iratar ou curar ferimentos, certifique-se de 
que esta escolhendo o personagem correto. 

• ITEM: Se escolher este comando, aparecera uma outra janela- 
comando contendo uma nova rela?ao. E a mesma que voce pode 
■‘chamar” na imagem em movimento. A utiliza^ao e identica, 
com uma exce?ao: os ITENS usados em bataiha sao mais 
limitados. 

• FALA: Nem todos os monstros sao maus. Alguns poderao falar 
com Alis e sens amigos. Experimente usar este comando antes de 
entrar em luta. 
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• FUGA; Se voce nao deseja luiar, use este comando. As vezes, 
porem, quando houver mais de um monstro, um deles bloqueara 
seu caminho e voce tera de ficar e lutar. 

A batalha termina quando o seu PF ou o dos seus inimigos cair a 
zero, ou quando voce fugir. 


Areas de tesouro 


Aiem de conquistar pontos 
de experiencia derrotando 
os monstros, voce tambem 
recebe um bonus: uma 
area de tesouro. Quando a 
area aparecer, uma janela- 
comando se abre na 
imagem, perguntando se 
voce deseja ou nao 
abrir a area. Se decidir abri-la, podem acontecer tres coisas: 

• Se liver sorte, voce ganha dinheiro e ilens. 

• Se voce vir uma flecha saindo da area, isso significa que alguem 
de seu grupo foi ferido. 

• Se voce ve um “flash” na imagem e a area do tesouro explode, 
todos os integrantes de seu grupo saem feridos. 




Conhega suas armas 

As armas dispom’veis ao longo do jogo sao: 


ESPADA PEQUENA (ESP. P) • 
0 inicio do jogo. 


- Alis a usa desde 



MACHADO DE FERRO (MACH. F) - Odin o 
usa desde o inicio. E mais poderoso do que a 
Espada Cuna. Lembre-se de que ele e pesado e 
que, para usa-lo, voce precisara de forpa. 



PISTOLA DE AGULHAS (PIST. A) - Esta i 
uma arma muito poderosa, que causa danos a 
qualquer urn dos inimigos durante uma batalha. 
Apenas Odin pode usa-Ia. 



BASTAO (BAST) — Ao pegar esia arma, passe*a 
para Noah. E a arma mais poderosa que ele pode 
usar. 


BUMERANGUE DE FERRO (BUMER. F) - 
Como Myau e urn bicho, esta i uma das poucas 
armas que ele pode usar. 


/ ESPADA DE FERRO (ESP. F) - E mais forte do 
que a Espada Curta, porem e mais pesada do que 
esta. E indicada como uma boa arma inicial. Sua 
potencia de ataque e 12. 
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ESPADA DE CERAMICA (ESP. C) - Forte e 
leve, e recomendavel tanto para Alis como para 
Odin. Sua potencia de ataque e 31. 

ESPADA LACONIANA (ESP. LC) - E a mais 
forte espada disponivel. Tambem e leve e, 
portanio, recomendavel para Alis. Pegue-a, assim 
que puder. Sua potencia de ataque e 60. 

ESPADA DE TITANIO (ESP. T) - Nao e lao 
boa quanto a Espada de Ceramica, mas e mais 
barata. Potencia de ataque: 21. 

PISTOLA “QUENTE” (PIST. Q) - Sua 
vania§em e que ela atinge todos os inimigos na 
tela. E uma boa arma para se ter. A potencia de 
ataque e 10. 

PISTOLA LASER (PIST. L) — E a melhor arma 
de “fogo” para usar. Voce pode emprega-Ia ate o 
fim do jogo. A potencia de ataque e a melhor em 
sua categoria: 20! 

BUMERANGUE DE PRATA (BUMER. P) - 
Outra das poucas armas a disposifao de Myau. 
Sua potencia de ataque e 10. 

MACHADO LACONIANO (MACH. LC) - E a 
mais poderosa arma disponivel. Forte, embora 
pesado. Somente Odin consegue usa-lo. Porem, 
voce lera de procura-lo, pois nao esta a venda nas 
lojas. Potencia de ataque: 80! 
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SABRE LEVE (SABRE L.) - Se voce vai 
procurar itens apenas nas lojas, esta e a mais 
poderosa arma que encontrara nos balcoes. 
Potencia de aiaque: 46. 


CAJADO — Noah o leva desde o inkio do jogo. 
Procure refor$a-lo o mais cedo possivel, pois sua 
potencia de ataque e apenas 3. 


Armadura 

Alem das armas, cada integrante do grupo de Alis deve ter algum 
tipo de armadura, Ela da prote?ao contra a plena for?a dos 
aiaques dos monstros. Porem, atente bem para o seu nivel de 
resistencia e, assim, procure adquiri-la cuidadosamenie. 

ARMADURA LEVE (ARM. LEV) - Bem leve 
no peso, mas de material forte. Fa?a Alis adquiri- 
la logo. Sua resistencia de defesa e + 15. 


PELE COMPACTA (PELE. G) - Esle e o linico 
tipo de protegao com que Myau pode contar. Da 
boa protegao, pois sua resistencia de defesa e + 30. 



ARMADURA DE ZIRCONIO (ARM. Z) - E 
Y.V-Y qualidade. 

Recomendavel para Odin. Resistencia de defesa: + 30. 
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0 ARMADURA DE DIAMANTE (ARM. DIA) - 
Seu nivel de proiepao e urn dos melhores mas, 
como 0 proprio nome indica, e uma das 
armaduras mais caras. Resisteocia de defesa: + 60! 



ARMADURA LACONIANA (ARM. LC) - A 
mais forte prote 9 ao disponivei, mas voce precisa 
procura-la em seu esconderijo. Nao esta a venda 
nas lojas. A sua resisicncia de defesa e incn'vel: + 80! 



MANTO DE FRAD (MANTO FR) - Este item e 
usado por Noah. £ o melhor para ele e pode ser 
obtido de Mestre Tajima. A resistencia de defesa 
do Manto FR e + ^. 



ARMADURA DE COURO (ARM. COU) - E 
uma armadura de couro, usada pelo povo. Confere 
alguma proteeao, mas deve ser evitada assim que 
se conseguir uma armadura melhor. 



MANTO BRANCO (MANTO BR) - Noah 
comefa o jogo vestindo este item. Somente gente 
com excepcionais conhecimentos e educa^ao 
esmerada pode usar esta vestimenta especial. 



ARMADURA DE FERRO (ARM. FER) - Como 
0 proprio nome diz, ela e muito pesada e nao sc 
destina a todo mundo. Alis nao consegue usa-la. 
Odin, sendo bem mais forte, veste-a logo no inicio 
do jogo. 


Escudos 


Como complemenios da armadura, os escudos dao a voce protegao 
extra contra os ataques inimigos. I^gue-os logo que puder. 



ESCUDO DE ESPELHO (ESC. ESP) — E o 
escudo mais forte destinado a Odin. Embora nao 
possa scr obtido em lojas, voce pode ter 
necessidade dele para derrotar urn dos principals 
monstros. Mas, qual deles? E onde ele se esconde? 
0 m'vel da resistencia do Escudo de espelho e lie 
+ 40. 



ESCUDO DE LACONIA (ESC. LC) - Mais 
indicado para Alis, pois e leve o bastante para ser 
usado confortavelmenle. Voce precisara desle 
escudo para facilitar a derrota de Lassie. 
Resistencia de defesa: + 50. 



ESCUDO DE CERAMICA (ESC. CER) 
— Ceramica e um material leve, mas 
muito forte. Este escudo pode ser 
comprado, porem, e muito caro. 
Resistencia de defesa: + 23. 



GARRA — Como Myau e um bicho e nao pode 
manejar um escudo, estas garras sao uma boa 
proiefao para ele. Resistencia de defesa: + 40. 



ESCUDO DE FERRO (ESC. FE) - E 
bem pesado. Embora barato, sua 
resistencia de defesa k de apenas + 5. 



ESCUDO DE COURO (ESC. COU) - Como e 
bem leve, Alis pode usa-lo com facilidade. 
Infelizmente, ofercce pouca prote?ao. 



ESCUDO DE BRONZE (ESC. BRO) - 
Mais pesado que o de couro, mais leve 
que 0 de ferro. De quaiquer forma, e 
pesado demais para Alls. 



ESCUDO DE LASER (ESC. LAS) - Urn 
produlo da mais alia e revolucionaria tecnologia! 
Facil de usar, vale a pena conquista-lo. 
Sensacional para Alis. 


Itens importantes 

Itens podem lornar-se de valor inestimavel durante sua missao. 
Chaves, burgers, lampadas e vei'culos, entre outros, podem ajuda-lo 
ao longo do caminho. Entre os itens indispensaveis incluem-se: 

TAPETE — Este item, como urn autentico lapete 
voador, leva-o auiomaticamente a ultima igreja 
que voce visitou. 


CHAPEU MAGICO (CHAPEU) - Usando-o, 
voce estara habilitado a entender a linguagem de 
determinados monstros. 
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MANTO — Permite que voce se tome 
temporariamente invisivel e escape do combaie. 


COLA — Serve para restaurar seu PF em 10 
pontos. 


ALSULIN — Pode ser enconirado pendurado no 
pescogo de Myau. Mas, qual sera sua utilidade? 


POLIMETERAL (POLIMTRL) - Este poderoso 
liquido e capaz de dissolver todo tipo de material, 
com excefao do laconiano. Tern efeito incn'vel 
sobre sucata. 


CHAVE DO CALABOUgO (CHAVE. C) - Abre 
qualquer porta do calaboueo. Pode ser usada sempre. 


ESFERA — Mais forte do que o Chapeu Magico, 
e muito eficiente contra determinados monstros. 
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ROBO HAPSBY (HAPSBY) - E um robo feito 
de puro Laconio, Ele podera operar o Luveno, 
desde que voce o encontre. 


BURGER — Como a Cola, este item completara 
seu PF ate o m'vel 40. 



CHAVE MILAGROSA (CHAVE M.) - Mais 
poderosa que a Chave do Calabougo. Pode, 
inclusive, abrir portas magicas. 


OLHO DE AMBAR (OLHO) — Trata-se de uma 
pedra preciosa, localizada na testa do Dragao 
Casba. 



CRISTAL — Superpoderoso e magico, e 
muito eficiente contra o tirano Lassie. 



PASSE — E um item que Ihe permite enlrar na 
estrada rolante. Para consegui-lo voce precisa fazer 
uma troca. 



PASSAPORTE (PASSAPOR) - Outro 
meio de identificaqao, necessario para 
viagens interplanetarias. 


BUSSOLA — Ajuda-o a enconlrar o 
caminho atraves da floresta. 
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POTE DE LACONIA (POTE LC.) - E 
importante para Myau. Mas, como? 



LAMPADA MAGICA (LAMP. MAG) - Com a 
luz especial deste item, a escuridao dos calabou?os 
se tornara clara como o dia. 



GAS — E uma defesa especial que Ihe 
permite atravessar campos envenenados. 



FLAUTA — E muito facil perder-se nos 
intrincados caIabou?os, pois eles estao repletos de 
armadilhas. Mas, se tiver este item, voce podera 
escapar. 



LANTERNA — Permite que voce veja 
perfeitamente nos corredores escuros. 


PRISMA — £ um item magico que Ihe mostra 
locals que nenhuma espa^onave consegue atingir. 
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TOCHA — Sua luz e lao forie como o Sol do 
meio-dia. Voce a encomra em Dezori. 



LANDROVER — Traia-se de um veiculo que se 
rnovimema velozmente na superfi'cie planetaria. 



HOVERCRAFT — E um barco especial. Navega. 
a grande velocidade, sobre a igua. 



CAVADOR DE GEip (CAV. GELO) - Um 
sucesso em Dezori. E capaz de furar certas 
montanhas de gelo com facilidade. 


Feitigos 

Ha dois lipos de magia. Uma c usada durante o combaie e a ouira 
e usada durante o curso normal do ]ogo. Os feitifos disponiveis 
sao: 

RESTAURADOR (REST) — E um feiiico resiaurador. Usado por 
Alis, ele cura doenfas fisicas e recupera HP. 

CURA — Usado por Myau e Noah. E mais forte que Rest e pode 
ser usado para resiaurar grandes quantidades de HP. 


PAREDE (PARD) — Usado por Myau. Duranie o combaic, esie 
feitifo ergue uma parede invisive! em lorno de Myau e todos os 
seus amigos. 

PROTE^AO (PROT) — Usado por Noah. Durante uma baiaiha, 
lambem ergue uma parede ao redor dos amigos de Noah. Alem 
disso, neutraliza os feiii?os especiais dos monstros. 

BOLAS DE FOGO (FOGO) — Usado por Alis e Noah. Este 
feitifo ataca os monstros com bolas de fogo. 

VENTO (VENT) — Usado por Noah. Origina ventos fortes como 
furacoes, para combater os monstros. 

t 

RAIO — Usado por Noah. Arremessa raios contra os monstros. 

CORDA (CORD) — Usado por Alis. Este feitifo "amarra" os 
monstros, paralisando-os. 

ESCADA (ESC) — Usado por Alis. Permiie efetuar uma rapida 
reiirada de batalhas nas quais voce nao deseja lutar. 

FORQA (FORC) — Usado por Myau. Da urn especial impulse de 
forca a qualquer membro do grupo de Alis, ajudando-o a derrotar 
monstros fortes. 

MEDO — Usado por Myau. Faz com que os inimigos mais fracos 
fiquem com medo de voce. 

DESARMADOR DE ARMADILHAS (ARM) — Usado por Myau. 
Permite-lhe desfazer armadilhas em areas de tesouro e calaboucos. 
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SAI — Usado por Myau. Permiie-lhe sair flutuando de calabougos, 
cavernas ou torres. 

VOA — Usado por Alis. Faz com que voce volte a ultima igreja em 
que esteve. 

ABRE — Usado por Noah. Abre portas que tenham sido 
lacradas por efeito de magia. 

RESSUSCITADOR (RESS) - Usado por Noah. Ressuscita 
quaiquer integrartte de seu grupo. mesmo sem visitar uma igreja. 

DICA — Usado por Alis. Permite-lhe entender a linguagem de 
determinados monstros. 

TELEPATIA (TELE) — Usado por Noah. Como Dica, permite-lhe 
tambem conversar com determinados monstros. 

Panorama: o Sistema Solar Algol 

Para finalmente derroiar Lassie, voce prccisa explorar lodo o 
Sistema Solar Algol. 


Dezori 



Moldvia 


Palma 


Palma: Este planeta e como o nosso proprio mundo. Possui densas 
florestas, lagos e rios profundos, e grandes areas abertas. 0 planeta 
e velho e compleiamente desenvolvido. Seu povo, os palmas, fazem 
viagens espaciais a fim de aiingir os outros dois piaoetas do 
sisiema, Motavia e Dezori. 

Motavia: um planeta que, recentemente, come^ou a ser 
colonizado pelos palmas. Possui um espa^opono para naves que 
transportam passageiros e minerals para I^lma. Motavia move-se 
em torno do Sol, em orbita irregular. Na maior parte do tempo, 
encontra-$e bem proximo do Sol e sua topografia e semelhante a 
dos desenos terrenos: seca, arenosa e esteril. Oasis espalham-se 
pelo planeta, entre montanhas e campos infestados de gases 
mortals. 

I Dezori: Este planeta e o mais distante em rela^ao ao Sol. Sempre 
■ frio, sua superfi'cie e recoberta de neve e gelo. De clima 

permanentemente adverse e subsolo congelado, o planeta vem se 
desenvolvendo muito lentamente. Uma vez a cada translate, 

I Motavia inteiro sofre um eclipse solar e fica completamente escuro 
por 10 dias consecutivos. Durante esse tempo, os habitantes do 
planeta acendem tochas especiais. Estas sao consideradas sagradas e 
sua luz e empregada em rituals de magia, consagrados ao culto da 
fertilidade ao longo do ano. 
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Cidades e vilas 


Cada planeta do sistema possui cidades e vilas, onde vivem os 
naiurais e os forasteiros. Como em qualquer outra comunidade 
normal, ha casas e muitos outros diferentes lipos de construcoes. 

Casas: 0 povo esta em toda parte. Pare e fale com as pessoas. 
Algumas estarao em suas casas e voce precisara entrar e ouvir o 
que elas tern a dizer. Oulras encontrara-se nas ruas. Basque todas 
as informagoes que puder a respeito do campo, de outras vilas ou 
da localizacao de itens importantes. 



Casa de cidade 


Casa de vila 


Hospital: Um meio de cuidar de seus pontos atingidos e ir a urn 
hospital. Tal como aconiece normalmente na vida real, voce paga 
por esse service. (Nao ha nenhum service de seguridade social no 
Sistema Solar Algol.) 0 custo do hospital e baseado no numero de 
pontos principals que sao recuperados. 
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Hospital de cidade 



Hospital de vila 


Igreja: As igrejas das cidades ou das vilas des(inam*se a urn duplo 
fim, Primeiro, se um de seus amigos moire em combaie, ele pode 
ser ressuscitado no templo. Segundo, se quiser saber de quantos 
pontos de experiencia ainda necessita antes de avan?ar para o nivel 
seguinte, voce o descobre no interior de uma igreja. 




Igreja de cidade 


Igreja de vila 
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Lojas: Nas cidades e vilas voce enconlra tres diferentes especies de 
iojas, onde pode comprar equipamento e hens. Ao entrar em cada 
uma, aparecera uma relagao dos itens disponiveis e seus respectivos 
pregos. 

Loja de armas e 
armaduras — Aqui, 
pelo prego adequado, 
voce pode reforgar sua 
armadura e suas armas. 

Como voce iniciou o 
jogo com uma simples 
armadura de couro e 
uma espada curta, que 
oferecem pouca protegao, 

e aconselhavel economizar seu dinheiro para melhorar 
0 equipamento. 



Loja de material usado 
— Muitas vezes voce 
precisa de varios tipos 
de instrumentos. 

Compra-Ios jd usados e 
uma forma nao so de 
economizar dinheiro, 
mas tambem de 
adquirir urn item que 
podera ser necessdrio 
mais tarde em sua missao. Alem de comprar itens, neste 
tipo de loja voce pode vender itens de que nao vai mais precisar. 
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Lanchonete — Aqui 
voce compra burgers e 
cola, Estes itens podem 
ser economizados e 
utilizados mais tarde, 
quando seus pomos 
principals estiverem em 
nivel baixo e nao 
houver um hospital por 
perto. 



Saida — Apos 
investigar tudo que 
houver numa cidade ou 
Vila, procure a porta de 
saida a fim de avan^ar 
para o mundo exterior. 



Estrada rolante — Este 
meio de transporte 
leva*o diretamente ao 
espagoporto. Em cada 
entrada do espagoporto 
ha um Robotcop que 
impedira sua passagem, 
a menos que voce 
disponha de um item 
especial, 
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Espa^oporto — 
Existem espa^oportos 
tanto em F^Ima como 
em Motavia. Se tiver 
urn passaporie, voce 
pode embarcar numa 
nave e viajar de um a 
outro planeta. 



Calabou^os, Cavernas e Torres Labirinlos — Nos tres planetas voce 
encontra calaboufos, cavernas e Torres Labirinlos, todos perigosos 
e consliluidos de diversos patamares, Se for ousado e entrar nesses 
aniros, lesouros desconhecidos e ilens de valor inestimavel 
aguardam-no. E se voce se internar nas profundezas das cavernas, 
podera achar gente especial ou passagens secretas. 







Os personagens principals 



• ALIS — E 0 mais 
importante personagem 
do jogo. Seu irmao foi 
assassinado por Lassie. 
Ela jurou derrubar o 
tirano para vingar a 
morte do irmao. 


• MYAU — E um bicho 
incomum, parecido com um 
gaio. Fala a lingua dos 
humanos e e estreitamente 
ligado a Odin. 
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• ODIN — Outro 
companheiro de Alls. Ele 
tambem jurou destronar o 
perverse rei Lassie. 




• NOAH — E urn grande 
feiliceiro e vive em Motavia. 
Mais conhecido por seus 
poderes magicos. Noah e 
urn amigo intimo do 
governador do planeta. 


Dicas liteis 

0 objetivo final do jogo e achar e derrotar Lassie. Porem, ele esta 

bem protegido e voce precisa ganhar experiencia e forfa antes de 

tentar destrona-lo. 

• ARMAZENE 0 JOGO CONSTANTEMENTE! Se voce for 
mono em combate, podera continuar o jogo a partir da etapa 
que armazenou. Isto pode econdmizar-Ihe muitas boras de 
frustra^oes, recuperando seus personagens e iiens. 
IMPORTANTE: Voce nao pode armanezar jogos quando esiiver 

em combate. 

• Escreva as pistas que as pessoas e os monstros ihe fornecerem. 
Consulte-as para descobrir onde determinados itens estao oculios. 

• Antes de tudo, voce, no papel de Alis, precisa localizar seus tres 
amigos. Somente com a for^a combinada dos quatro personagens 
(Alis, Myau, Odin e Noah) voce conseguira derrotar Lassie. 

• Explore todos os lugares! Visite cada cidade e cada viia, e fale 
com seus habitanies. Eles Ihe darao informa^oes corretas que o 
levarao a etapa seguinte. 

• A fim de conquistar for?a e resistencia, voce precisa de dinheiro. 
Para consegui-Io, e necessario derrotar os monstros dos pianeias. 
Lerabre-se bem da localizagao das iojas e visite-as 
freqiientemente, a fim de reformat seu equipamento e suas armas. 
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• 0$ labirintosdos calaboucos, cavernas e torres sao irai 9 oeiros e 
complicados. Fa^a um mapa de cada paiamar e de cada labirinio 
em que pcnetrar. Ha miiltiplas sai'das e armadilhas ocultas! Voce 
precisara de um mapa para achar a sai'da ou para reiroceder, se 
morrer ou tiver de abandonar a mlssao sem atingir o objetivo 
fina). 

• Antes de entrar em luta com um monstro, decida qual anna ou 
feitico funcionar^ melhor contra o adversdrio. 

• Ao abrir uma area, que conienha armadilhas, e melhor sempre 
consuliar antes a COND de scus personagens, para saber quantos 
ferimentos eles podem suportar. 
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Mapas 

Os mapas seguinies mostram detalhes de cada planeta. Ao viajar, 
consulte esses mapas. 

As paries ocultas pelas nuvens apresentam importanies segredos, 
que voce precisa descobrir sozinho. 



Palma 
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Motavia 




Dezori 


Marcador de pontos 


41 



Marcador de pontos 



Marcador de pontos 


Nome 






Data 






Pontos 








Marcador de pontos 




CERTIFICADO DE GARANTIA 

A TEC TOY garante este produto contra defeitos de 
fabricapao pelo prazo de 90 (noventa) dias, cohtados 
a partir da data de sua compra. 

Em caso de defeito, dirija-se a um Posto de Assis- 
tencia Tecnica Autorizada TEC TOY munido deste cer- 
tificado e da nota fiscal comprobatoria da compra, 
para obter os servigos cobertos por esta garantia. 

A presente garantia, contudo, nao cobre defeitos ori- 
ginados por uso indevido, tentativa de viola?ao do car- 
tucho e consertos por pessoa nao autorizada. 

A presente garantia tambem nao cobre fretes de en- 
vio e/ou retorno a uma Assistencia Tecnica Autoriza- 
da TEC TOY. 



TEC TOY 


nscq 0211666267 


pnOOUZJOONA ZOMAFRIMCA OE MANAUS 



TEC TOY INDliSTRIA DE BRINQUEDOS LTDA. 

Estrada Torquato Tapajos, 5408 — Bairro Flores — Manaus — AM 
CEP 69090 — Industria Brasileira. 

CENTRO DE ATENDIMENTO AO CONSUMIDOR 

Av, Ermano Marchetti, 576 — Sao Paulo — SP — CEP 05038 

TELEFONE: (Oil) 261-5797 





